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P Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
EDUCACION PUBLICA Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Cultura y  Patrimonio  Gastrondmico
Nacional e Internacional

Clave de la asignatura: | GSD-1019
SATCA!: | 2-3-5

Carrera: | Gastronomia

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado de Gastronomia una perspectiva global
respecto a su carrera al reconocer las caracteristicas culturales de diferentes regiones del
pais y del mundo.

La estructura de esta materia encuentra su fundamento en criterios nacionales e
internacionales que permiten clasificar y distinguir aspectos propios de cada region
geografica.

Intencion didactica

En esta asignatura el estudiante conceptualizara e investigara, en relacion a la Cultura y
Folklor, que el podra identificar en cada una de las regiones.

Las practicas que puede desempenar el estudiante dentro del aula, exposiciones por
estados, regiones o por pais, tendrd la opcion de realizar una Antologia en la que podra
identificar las regiones.

Las competencias genéricas que debe obtener el Estudiante es la Capacidad de
investigacion, valoracion y respeto por la diversidad y multiculturalidad que puede tener
cada pais.

El docente podra evaluar dichas practicas con los diferentes instrumentos estableciendo su
propia rubrica y deberd ayudar al estudiante en la revision de las investigaciones para
obtener excelentes trabajos.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar-y fecha de . Participantes Evento
elaboracion o revision
Reunion  Nacional  de
Disefio e  Innovacion
Curricular para el
Desarrollo y Formacion de
Instituto Tecnologico Representantes  de  los | Competencias Profesionales

Superior de Puerto Vallarta
del 10 al 14 de agosto de

Institutos Tecnologicos de:
Bahia de Banderas, Puerto

de las  Carreras de
Ingenieria en Tecnologias

2009. Vallartay Valle de Bravo. |de la Informacion vy
Comunicaciones, Ingenieria
en Energias Renovables,
Ingenieria  Petrolera vy
Gastronomia.

Reunion  Nacional de
Consolidacion  de  los
Programas en
Competencias Profesionales
Representantes de los |de las  Carreras  de

Instituto Tecnoldgico de

Institutos Tecnologicos de:

Ingenieria en Geociencias,

Villahermosa del 24 al 28 Puerto Vallarta y Valle de | Ingenieria en  Energias
de mayo de 2010. I
Bravo. Renovables, Ingenieria en
Tecnologias de la
Informacién y
Comunicaciones, y
Gastronomia.
Reunion  Nacional  de
Representantes de  los . )
. -~ | Seguimiento Curricular de
Institutos Tecnolodgicos de: .
. . las carreras de Ingenieria en
, . ) Chimalhuacan, Cd. , .
Tecnologico Nacional de . . Nanotecnologia, Ingenieria
. Constitucion, Escarcega, . o
México, del 26 al 30 de . Petrolera, Ingenieria en
Los Cabos, Oriente del

agosto de 2013.

Estado de México, Puerto

Acuicultura, Ingenieria en
Pesquerias, Ingenieria

;{Zﬁ?ﬁlae’ Br;efoscolula Y| Naval y Gastronomia del
' SNIT.
Instituto Tecnoldgico de Representantes  de  los

Cd. Constitucion durante
septiembre-diciembre de
2013.

Institutos Tecnologicos de:
Cd. Constitucion

Reunién de Revision
Curricular de Gastronomia.

©TecNM mayo 2016

Pégina | 2



SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

e Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion
UCACION PUBLICA _ Direccion de Docencia e Innovacion Educativa

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Identifica y reconoce la cultura, folklor y patrimonio gastrondmico del Pais, de las

regiones socioecondémicos del mismo, asi como de las regiones internacionales, para
promover los aspectos gastronémicos de cada una de ellas.

5. Competencias previas

- Conocimientos de cultura general

- Reconocimiento de mapas del estado, del pais y del mundo.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Conceptualizacion y contexto 1.1 Cultura
1.2 Patrimonio
1.3 Folklore
1.4 UNESCO
2 | Cultura y patrimonio de México 2.1 Generalidades
2.1.1 Ubicacioén geografica
2.1.2 Historia de México
2.1.3 Regiones
2.1.3.1 Noreste (Coahuila, Nuevo
Leon, Tamaulipas)
2.1.3.2 Noroeste (Sonora, Chihuahua,
BC, BCS, Sinaloa y Durango)
2.1.3.3 Occidente (Colima, Nayarit,
Michoacan y Jalisco)
2.1.3.3 Oriente (Hidalgo, Puebla,

Tlaxcala y Veracruz)

2.1.3.4 Centronorte (Aguascalientes,
Guanajuato, Querétaro, San Luis Potosi y
Zacatecas)
2.1.3.5 Centrosur (Morelos, México y
DF)
2.1.3.6 Sureste (Tabasco, Campeche,
Quintana Roo y Yucatéan)
2.1.3.7 Suroeste (Guerrero, Oaxaca y
Chiapas)
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3 | Cultura y Patrimonio Internacional

3.1 América
3.1.1 Generalidades
3.1.2 Aspectos historicos importantes
3.1.3 Patrimonio material e inmaterial
3.1.4 Cultura gastronémica

3.2 Europa
3.2.1 Generalidades
3.2.2 Aspectos historicos importantes
3.2.3 Patrimonio material e inmaterial
3.2.4 Cultura gastronémica

3.3 Asia
3.3.1 Generalidades
3.3.2 Aspectos historicos importantes
3.3.3 Patrimonio material e inmaterial
3.3.4 Cultura gastronémica

3.4 Africa
3.4.1 Generalidades
3.4.2 Aspectos historicos importantes
3.4.3 Patrimonio material e inmaterial
3.4.4 Cultura gastronémica

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Conceptualizacion y contexto

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Organizar una lluvia de ideas sobre
. los conceptos previos de los
Identifica los conceptos de cultura, . .
] ; alumnos sobre cultura, patrimonio,
patrimonio, folklor y UNESCO, para

conceptualizar la gastronomia en los estados
y paises que se analizan posteriormente.

Genéricas.

Competencias Instrumentales:

¢ Capacidad de abstraccion, andlisis y
sintesis

e Habilidades en el uso de las tecnologias de
la informacion y de la comunicacion.

¢ Habilidades para buscar, procesar y
analizar

e informacion procedente de fuentes
diversas.

folklor y UNESCO

e Realizar investigacion documental o
bibliografica sobre los conceptos de
cultura, patrimonio, folklor 'y
UNESCO.

e Elaborar un mapa conceptual
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Competencias Interpersonales:

¢ Capacidad de trabajo en equipo.

Competencias Sistémicas:

¢ Capacidad de investigacion.

e Habilidad para trabajar en forma
autobnoma

Cultura y patrimonio de México

Competencias

Actividades de aprendizaje

Localiza ¢ identifica Ila
divisién geografica del pais por regiones,
describiendo sus caracteristicas geograficas,
culturales y gastronomicas, para que el

Especifica(s):

estudiante conozca su pais.

Genéricas:

Competencias Instrumentales:
e Capacidad de abstraccion,
sintesis

analisis 'y

e Conocimientos sobre el area de estudio y
la profesion

¢ Habilidades en el uso de las tecnologias de
la informacién y de la comunicacion.

¢ Habilidades
analizar

para buscar, procesar y
informacion  procedente  de
fuentes diversas.
Competencias Interpersonales:
e Capacidad de trabajo en equipo.
e Compromiso ético.
Competencias Sistémicas:
¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica.
¢ Capacidad de investigacion.
e Compromiso con su medio socio-cultural

Realizar investigacion documental o
bibliografica para identificar las
diferentes regiones del pais

Elaborar trabajo de investigacion
impreso
Realizar una exposicion de las

diferentes regiones, su cultura y folklor
Montar una expo degustacion de los
platillos mas representativos del pais

Implementar  practicas para la
elaboracion de platillos tipicos del pais.

e Habilidad para trabajar en forma
autobnoma
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Cultura y Patrimonio Internacional

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
ubicacion

Identifica y reconoce la
geografica, los  aspectos
histéricos, patrimonio y cultura de los
paises mas sobresalientes a  nivel
internacional, el cual podrd utilizar para
asignaturas siguientes.

Genéricas:

Competencias Instrumentales:
e Capacidad de abstraccion,
sintesis

analisis y

e Capacidad de comunicacion oral y escrita

e Habilidades en el uso de las tecnologias de
la informacion y de la comunicacion.

¢ Habilidades
analizar

para buscar, procesar y

informacion  procedente de
fuentes diversas.

Competencias Interpersonales:

e Capacidad de trabajo en equipo.

e Valoracion y respeto por la diversidad y
multiculturalidad.

eHabilidad para trabajar en contextos
internacionales.

Competencias Sistémicas:

¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica.

¢ Capacidad de investigacion.

¢ Capacidad creativa

e Compromiso con su medio socio-cultural

Realizar investigacion documental o
bibliografica para identificar la
divisién de los paises por zona y sus
paises mas importantes.

Realizar una exposicion de las
diferentes zonas de cada pais, su
cultura y folklor

Montar una expo degustacion de los
platillos mas representativos.
Implementar para la
elaboracion de platillos reconocidos

internacionalmente.

practicas

eHabilidad para trabajar en forma
autonoma
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8. Practica(s)

Temas Practicas propuestas
Conceptualizacion y | - No aplica para practica, pero se puede invitar a una
contexto persona de sector turismo, para platica/ponencia con los

alumnos.
Cultura y patrimonio de | - Elaboracion de platillos representativos de cada region
México
Cultura 'y  patrimonio | - Elaboracion de platillos internacionales
internacional - Elaboracion de canapés o bocadillos para expo degustacion
de platillos representativos del pais.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé¢ el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el

desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes

fases:

¢ Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segin el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segln el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duraciéon que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Portafolio de evidencias con:

e Evidencias Manuscritas: son elaboradas a mano, pueden realizarse en el aula
(resumen, descripcion, mapas mentales, etc.) o como parte de alguna tarea.

o Evidencias Digitales: videos, audios, simulaciones, elaboracion o uso de software,
diversos documentos electrénicos (no impresos).

e Evidencias Impresas: investigaciones documentales, definiciones, fotocopias,
catalogo, manuales o cualquier documento que se solicite por computadoras y que
tenga que ser impreso, para la utilizacion final o definitiva del mismo.

e Evidencias Fisicas: prototipos, modelos, maquetas, productos elaborados, objetos
fisicos.

Consultar el catdlogo de rubricas y listas de cotejo.

11. Fuentes de informacion

De la torre, F. (1994); Arte popular mexicano. Ed. Trillas.

Fardo, Paco-Ignacio, (2003); El libro de todos los Moles. México. Ediciones B,
Florescano, E. (1993); (compilador), El patrimonio cultural de México. Ed. F.c.e.
Fonseca, El. (2007); Turismo, hosteleria y restaurantes; México; Ediciones Euro
Tomo I, IT y III.

Gamboa, B. (1997); Cultura Gastrondmica. Diana.

Guerrero-Ferrer, A. (2000), La dulceria en Puebla, México, Conaculta.

Lescure, L.(2005); Glosario Gastronémico, Vision net.

Lozano-fuentes, J. M. (2004); Historia de la cultura. Ed. CECSA

Mesplier, A. & Blocdurafford, P. (2002); Geografia del Turismo en el Mundo,
Argentina. Sintesis.

10. Pérez Mercado, S. (1993); Diccionario Gastronémico Mexicano, Nacional e
Internacional; México. Editorial Trillas.

el
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1. CONACULTA (2002); Congreso sobre Patrimonio Gastronémico y Turismo
Cultural en América Latina y El Caribe (Memorias).

2. CONACULTA, (2002), Patrimonio Cultural y turismo Tomo I al III, Congreso
sobre patrimonio gastronomico y turismo cultural en América Latina y el Caribe
Memorias. México

3. Varios autores. Patrimonio cultural y turismo, Conaculta, México, D. F.
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